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CLASSE :
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FORCE o
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CONSTITUTION
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)
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CHARISME

O

Poisons
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ALIGNEMENT :

EXPERIENCE :

BONUS DE BASE A L'ATTAQUE :

INITIATIVE :

MobIFIcATEUR
Attaque en mélée

Dégits en mélée

Attaque a distance
Classe d'armure
Initiative

PV par niveau

Langues connues

JdS contre les effets
de controle de
l'esprit

Nombres max
d'alliés

VALEURS DE SAUVEGARDE

O

Souflles

O

: : Polymorphie

Sorts Objets magiques

ARMES

Bonus a l'attaque
Bonus a l'attaque
Bonus a l'attaque

Bonus a l'attaque

Dégats
Dégats
Dégats

Dégats

Actuels

CLASSE POINTS DE  POINTS DE
D'ARMURE CHANCE VIE

COMPETENCES :

CAPACITES DE CLASSE :

EQUIPEMENT :

HISTOIRE & NOTES :
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