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nom : alignement : 

JoueuR : expéRienCe : 

Classe : BONUS DE BASE À L'ATTAQUE :

niveau : initiative : 

Classe 
d'aRmuRe

points de 
ChanCe

points de 
vie

foRCe Attaque en mêlée
Dégâts en mêlée

dextéRité
Attaque à distance
Classe d'armure
Initiative

Constitution PV par niveau

intelligenCe Langues connues

sagesse
JdS contre les eff ets
de contrôle de 
l'esprit

ChaRisme Nombres max 
d'alliés

CompétenCes :

CapaCités de Classe :

équipement : 

histoiRe & notes : 

valeuRs de sauvegaRde

Poisons

Sorts

Souffl  es

Objets magiques

Polymorphie

ActuelsmodifiCateuR

Bonus à l'attaque                Dégâts

Bonus à l'attaque                Dégâts

Bonus à l'attaque                Dégâts

Bonus à l'attaque                Dégâts



équipement dissimulé

postuRes de ComBat
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Normale : pas de changements.

Aggressive : +2 à l'attaque, -4 à la CA.

Protectrice : +2 à la CA, ne peut pas attaquer, peut encaisser des 
dégâts à la place d'un compagnon.

Commandement : +6 à la CA, ne peut pas attaquer, sur test de 
Charisme réussi +2 à l'attaque de tous ses compagnons.

Tours de magie :

tRaits

magie suivants & alliés

histoRique & notes

Sortilèges :

Rituels :
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